
Noms i cognoms: Data:

4. EL CUB DEFORMAT

Material

Per a aquest joc es necessiten els següents materials:

- 1 cub de sis cares deformat.

- 2 daus de 6 cares.

Objectiu

L'objectiu del joc és endevinar quin número sortirà més vegades (més freqüent) en tirar el

dau x vegades, quin número serà el segon més freqüent, el tercer, etc.

Procediment de l’activitat

Entre els membres que juguin s’ha d'escollir prèviament el nombre de tirades que faran, per

exemple 20. Abans de tirar el dau, cadascú apunta en un paper quina creu que serà l’escala

de més a menys freqüència de vegades que sortirà cada número del dau, per exemple:

més freqüent → 6, 3, 5, 1, 2, 4 ← menys freqüent

Tot seguit, van llençant el dau i s'apunten els resultats (es pot fer servir la taula que es troba

més avall). Si dos nombres surten la mateixa quantitat de vegades, per exemple, el 2 i el 4

surten només 2 vegades, serà el mateix escriure:

→ 6, 3, 5, 1, 2, 4←

→ 6, 3, 5, 1, 4, 2←,

A més, convé indicar-ho encerclant-los o subratllant-los.

Per determinar la persona guanyadora, es poden fer servir un d’aquests dos criteris:

1. Qui hagi encertat més números en la posició correcta. Perexemple:

Ordre de la seqüència 6 - 3 - 5 - 1 - 2 - 4 Coincidències

Predicció del jugador/a A 4 - 3 - 1 - 5 - 2 - 6 2

Predicció del jugador/a B 3 - 1 - 5 - 6 - 4 - 2 3
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Podem observar que el jugador/a B ha tingut més encerts (el 5, el 2 i el 4) que el jugador/a

A, ja que el 2 i el 4, en estar subratllats, vol dir que han sortit la mateixa quantitat de

vegades.

2. Qui hagi de fer el menor nombre de moviments per ordenar la seva seqüència

d’acord amb la seqüència real que ha sortit. A l'exemple anterior, el jugador/a A, per

colocar el 4 a la posició correcta, ha de desplaçar-lo 4 posicions cap a la dreta (cal

recordar que el 2 i el 4 es poden intercanviar) Per recolocar el 3 no ha de fer cap

desplaçament, l'ha encertat. Per l'1, n'ha de fer un cap a la dreta i pel 5, un cap a

l'esquerra. Perl 2 no ha de fer cap moviment i pel 6, n'ha de fer 5 cap a l'esquerra.

En aquesta taula es pot veure com quedarien els resultats per cadascú:
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Qüestions

1. Jugueu una partida de 20 tirades. Quina és la probabilitat experimental de cada

número? Podeu anotar els resultats a la taula següent:

Número
Recompte Probabilitat experimental

20 tirades 40 tirades 20 tirades 40 tirades

1

2

3

4

5

6

2. Realitzeu 20 tirades més i completeu la taula anterior amb la nova probabilitat de

cada número. Ha canviat molt? Quina és ara el número més freqüent?
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3. Canvieu el dau deformat per dos daus regulars de 6 cares i torneu a jugar una

partida de 25 tirades fent que el resultat de tirar els dos daus sigui la suma

d’aquests. Hi ha alguna suma més freqüent? Hi ha alguna suma que tingui la

mateixa probabilitat teòrica que una altra? La taula següent us pot ajudar.

Suma Recompte
Probabilitat

Experimental Teòrica

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12
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Conclusions

Expliqueu allò que creieu que heu descobert, allò que heu après, allò que us ha sorprès, allò

que us ha agradat i el que no, etc.
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