LA CAIXA
DE VARGA

Noms i cognhoms: Data:
5. LA CURSA

Material

Per a aquest joc es necessiten els segients materials:

- Taulell numero 3: La cursa. |

- Peons de diferents colors (un per jugador/a). = — =

- 1 dau amb cinc cares blanques i una amb un PR B

punt negre. ® 2

Objectiu

El joc consisteix en predir correctament un experiment, de tal manera que només avances si

fas una prediccio correcte. El jugador que primer arriba al final del recorregut, guanya.

Procediment de I’activitat

Tothom agafa un peé i se situa a una de les caselles de sortida, tots a la mateixa.

En el seu torn, la persona que juga, abans de tirar el dau, ha de predir el color de la cara

que sortira. Si la seva prediccio coincideix amb el resultat, el seu ped avanca pel taulell:
- 1 casella, si ha sortit una cara blanca.
- 4 caselles, si és la cara negra.

Si la seva prediccié no coincideix amb el color que ha sortit, el seu ped es queda a la

mateixa casella, no avanca.

Activitat extreta del Manual de La Caixa de Varga (pagina 8)
1


https://lacaixadevarga.eljoncar.cat/manual#dearflip-df_2146/7/

LA CAIXA
DE VARGA

Qiiestions

1. Abans de comencgar a jugar, com creieu que és més probable guanyar: apostant

sempre al negre o al blanc?

2. Jugueu una partida i analitzeu els resultats obtinguts per tal de corroborar o
desmentir la vostra hipotesi. Per fer-ho, a continuacioé trobareu una taula per anotar
els resultats aconseguits al llarg de la partida. Abans detirar el dau, la persona ha
d'encerclar el color que prediu que sortira. Després, a la casella "RESULTAT" ha
d'encerclar el color obtingut i, finalment, la quantitat de caselles que li ha permés
avancar la seva prediccié. Cada jugador repetira aquest procés cada torn. Després

calculeu de manera teorica quin color és més favorable.
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3. Ara que ja has escollit el negre o el blanc, que passaria si el negre et fes avangar 3
caselles? Canviaries la teva estratégia? | si te'n fes avangar 5? Raoneu vostra

resposta.
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4. Canvieu el dau i agafeu un amb 4 cares blanques i 2 de vermelles. Ara, la cara
blanca fa avangar 1 casella, com abans, i la de color vermell, 2. Arribara abans la

personaque aposta sempre vermell o0 algu que sempre aposta a blanc? Raoneu-ho.

Activitat extreta del Manual de La Caixa de Varga (pagina 8)
10


https://lacaixadevarga.eljoncar.cat/manual#dearflip-df_2146/7/

LA CAIXA
DE VARGA

Conclusions

Expliqueu alld que creieu que heu descobert, alld que heu apreés, allo que us ha sorpres, alld

gue us ha agradat i el que no, etc.
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