El joc de I'escala
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Material per grup:

> Eltaulell de joc 5: El joc de 'escala

> Un dau amb un punt verd a tres cares i les tres restants blanques
> Peons de diferents colors (un per jugador)

> 80 fitxes
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Abans de comencar el joc es reparteixen 10 fitxes de "parxis" a cada jugador i les altres se les
queda la banca. Els jugadors situen el seu peo a la casella de sortida, just a sobre de la preso.
Per torns, cada jugador llanga el dau. Si surt el color blanc, avancga 1 casella i si surt el verd 2. Si
un jugador cau a una casella que contingui una fletxa s'ha de traslladar fins on indiqui aquesta,
sigui la destinacio la preso6 o una altra casella. La ronda acaba quan tothom és o ala pres6é o a la
casella d'arribada.

Els jugadors que estiguin a la casella d'arribada rebran 3 fitxes de "parxis" de la banca i els que
estiguin a la pres6 hauran de pagar-ne 1 per sortir. A continuacio tots els jugadors se situaran
novament a la casella de sortida per jugar una nova ronda.

Qualsevol jugador pot decidir saltar-se una ronda, si aixi ho decideix, no podra ni guanyar ni
perdre fitxes de "parxis". El joc acaba després d'un nombre de rondes previament acordat pels
jugadors. Guanya qui tingui més fitxes.
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Juga entre 5i 10 rondes per familiaritzar-te amb el joc.
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Crea un diagrama d’arbre que contingui tots els possibles resultats, aqui

tens l'inici:
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Amb l'ajut de I'arbre préeviament dibuixat, determina quines
sequencies del cub et porten a la presoé i quines a la destinacio

Si a la primera tirada et surt blanc, tens més probabilitats de
guanyar? Raona-ho.

Quin és el valor esperat a llarg termini si guanyem 3 fitxes per
arribar a I'objectiu i en paguem 1 per sortir de la presd?
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