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8. EL JOC DE L’ESTANY

Material

Per a aquest joc es necessiten els següents materials:

- Tots els multilinks disponibles en 2 colors, per exemple groc i vermell. Si no n’hi ha

prou, es poden dividir en clars i foscos.

- Una capsa de sabates que farà d’estany.

Objectiu

L’objectiu del joc consisteix en deduir quants peixos hi ha a l’estany. Guanya el grup de obté

menys puntuació perquè s’ha acostat més al nombre real de peixos.

Procediment de l’activitat

La classe es dividirà en 2 grups iguals.

Primer, el grup A construeix peixos del mateix color a partir de 2 multilinks iguals i tot seguit

fica una quantitat determinada d'aquests peixos dins la capsa (estany) sense que el grup B

sàpiga quants.

Aleshores el grup B agafa un grapat de peixos de l'estany (mostra 1) i els hi canvia un dels

multilinks per un de color diferent.

Mostra1

Un cop realitzada l'acció, el grup A torna a ficar els peixos dins l'estany i el grup B agafa una

altra mostra (mostra 2). Aquesta pot ser més petita, més gran o igual que l'anterior.
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Tenint en compte la composició de la mostra 2, el grup B ha de predir la quantitat de peixos

inicials a l’estany.

Mostra 2

Per acabar, es compta el nombre real de peixos i es calcula la diferència entre aquest valor i

l'estimació de cada membre del grup. El resultat de la suma del nombre de desviacions serà

la puntuació del grup.

Els rols dels grups s’intercanvien i es torna a jugar. Guanya el grup que tingui menys punts

en finalitzar la segona partida.

Qüestions

1. Una vegada heu jugat, trobeu alguna norma o algoritme que us permeti saber la

quantitat de peixos dins que hi ha inicialment dins l’estany?
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2. Si la mostra 1 fos de 23 peixos i la mostra 2 de 15, 7 dels qualsestiguessin marcats,

quants peixos hi hauria aproximadament a l’estany?

3. Aquest és un mètode que es fa servir, per exemple, per fer recompte d'espècies

marines en una determinada zona. Per fer-ho, s'agafa una mostra i es torna al cap

d'un temps per tornar a agafar-ne una altra, com en el joc. Quins factors poden fer

que l'aproximació no sigui del tot precisa? Creieu que s'haurien d'agafar tots els

peixos de la mateixa zona o agafar petites mostres en un radi més gran?
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Conclusions

Expliqueu allò que creieu que heu descobert, allò que heu après, allò que us ha sorprès, allò

que us ha agradat i el que no, etc.
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